
 

PROCEDURES CATEGORIE A REVOLVER 

  

VEILIGHEIDSREGELS 

   1 . BEHANDEL ELK WAPEN STEEDS ALS GELADEN . 

   2 . RICHT HET WAPEN NOOIT OP JEZELF OF IEMAND ANDERS . 

       2.1 RICHT HET WAPEN NOOIT IN EEN ONVEILIGE RICHTING ( enkel op de kogelvanger dus ) . 

   3 . VINGER STEEDS ( zichtbaar ) WEG VAN DE TREKKER TENZIJ JE AAN HET MIKKEN BENT EN WIL VUREN . 

   4 .  WEES ZEKER VAN UW DOEL EN WAT ER ZICH ACHTER BEVINDT . 

   5 . LEG HET WAPEN ENKEL OPEN EN VOLLEDIG ONTLADEN NEER.  

         5.2 !!!!!!!!!             LEG ZEKER NOOIT OF TE NIMMER EEN GELADEN WAPEN NEER .    !!!!!!!! 

         5.3   LAAT UW WAPEN NOOIT ONBEHEERD ACHTER 
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- Uitpakprocedure 

- Wapenkoffer / foedraal in de juiste richting leggen (Loop richting doel) 

- Wapen uitpakken 

- Trommel openen + kijken of wapen leeg is 

- Wapen neerleggen in veilige richting + trommel open + kamers zichtbaar 

- Wapenkoffer / foedraal onder de schiettafel wegbergen 

Inpakprocedure 

- Wapenkoffer / foedraal klaarleggen op de schiettafel 

- Wapen vastnemen (Controle of trommel leeg is) 

- Trommel sluiten 

! Let Op: Hier is geen veiligheidsschot nodig 

- Wapen opbergen (loop richting doel) 

- Wapenkoffer / foedraal sluiten 

- Manipulatie: Laden 

- Wapen vastnemen (Met rechterhand de greep nemen, en met 2 middelste 

vingers van linkerhand trommel openduwen om te laden. Loop mag ook op 

schiettafel steunen om te laden, we plaatsen steeds vinger naast de trekker) 

- Wapen Laden en Trommel sluiten 

- Wapen aanleggen (richten), positioneer vinger naast trekker 

- Bij DOUBLE ACTION  

- Mikken (richten op doel) 

- Vinger op de trekker 

- Vuren + na richten (Trekker wordt in 1 keer overgehaald) 

- Bij SINGLE ACTION 

- Haan opspannen (Opgelet: indexvinger steeds naast trekker) 

➔ Rechtshandige spannen op met linker duim 

➔ Linkshandige spannen op met rechter duim 

- Mikken (richten op doel) 

- Vuren + na richten 

- Herhalen tot alle patronen afgevuurd zijn. 

- Manipulatie: Ontladen 

- Indien hamer opgespannen 

- Vinger verwijderen van trekker 

- Met duim de hamer naar achter houden 

- Trekker indrukken en ingedrukt houden 

- Hamer langzaam naar voor begeleiden 

- Trekker loslaten 

- Trommel openen en leegmaken 

- Visuele controle of trommel leeg is 

- Indien hamer NIET is opgespannen 

- Vinger verwijderen van de trekker 

- Trommel openen en leegmaken 

- Visuele controle of trommel leeg is 

 

- Wapen neerleggen in veilige richting (naar doel), trommel open en alle kamers 

zichtbaar 
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